BLITZAAMINEN

Puolustaja asettuu 7 jaardin paahan aloituslinjasta, josta han voi lahtea jahtaamaan pelinrakentajaa.
Tavoitteena on irrottaa lippu pelinrakentajalta ennen heittoa. Valittomasti aloitussyoton kaynnistyessa
blitzaaja aloittaa juoksun pelinrakentajaa. Puolustajat eivat saa hyokata heittavaa katta kohden iskien sita.
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Oikein ajoitetulla blitzilla voidaan painostaa pelinrakentajaa ja tuhota peli ennen kuin se paasee
kehittymaan. Heittamisen ajoitus yleensa muuttuu ja usein hyokkays joutuu improvisoimaan. Silloin
kokemattoman pelinrakentajan nakokentta kaventuu ja han tekee usein hataisia ratkaisuja.

Puolustukselle blitzaamisessa haittana on, etta heittopuolustamiseen osallistuu vahemman pelaajia.
Blitzatessa kaytetaan poikkeuksetta miesvartiointia ja sen vuoksi hyokkays voi kayttaa hyvakseen
yksittaisten puolustajien virheita helpommin.
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